Como usar pyvnc2swi para grabar sesiones de
Guadalinex 2004.

Introduccion

'pyvnc2swi' [1] es una herramienta que graba sesiones VNC en formato flash. Ademads incluye todo
lo necesario para editar el fichero flash generado y, por ejemplo, afiadirle sonido, que deberemos
haber grabado de forma separada por otros medios.

Esta herramienta es ideal para la elaboracion de demostraciones o cursos audiovisuales sobre el
manejo de herramientas de ordenador. De manera andloga a 'mas vale una imagen que cien palabras'
, la elaboracion de este tipo de material supone un aprendizaje mas rapido, o por lo menos mas
atractivo, frente al uso de los tipicos manuales de usuario, y suelen tener bastante aceptacion entre
los jovenes.

'pyvnc2swf' es software libre y estd publicado bajo la licencia GPL. 'pyvnc2swf' es una
implementacién en Python de 'vnc2swf' que estaba escrito en C, y es su sucesor. El escribir el
programa en Python convierte a 'pyvnc2swf' en una solucion multiplataforma, ya que Python esta
portado a un gran nimero de plataformas [2], incluidas Windows y Linux, al igual que VNC [3][4],
del que existen varias implementaciones, como por ejemplo 'vino' [5].

[1] http://www.unixuser.org/~euske/vnc2swi/index.html

[2] http://www.python.org/doc/fag/general.html#what-is-python
[3] http://www.realvnc.com/cgi-bin/download.cgi
]
]

[4] http://www.realvnc.com/resources.html
[5] http://www.gnome.org/~markmc/remote-desktop.html

Pre-requisitos
A) En la maquina desde la que se realiza la conexion VNC y se controla la sesion.

« Python 2.3 o superior -> Guadalinex 2004 tiene instalado Python 2.3.4-1 por defecto.
« Pygame 1.6 o superior -> Usamos Synaptic para instalar Pygame 1.6-2

Gestor de Paquetes Synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracién Ayuda
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more. It does

this using mainly the cross-platform SOL library, a
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« El paquete pyvne2swf que nos bajaremos de la pagina web de proyecto vnc2swf en
http://www.unixuser.org/~euske/vnc2swi/pyvnc2swf-0.6.3.tar.gz

« Un cliente VNC para realizar la conexion que queremos grabar. En este caso hemos

elegido xtightvncviewer.

Archive Editar Paquete Configuracién Ayuda

Geétur dé Paquet‘es Synaptic
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gnome-remote-desktop
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rdesktop
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a remote
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Virtual network computing client software for

WNC stands for Virtual Network Computing. It is, in essence,

Internet and from a wide variety of machine architectures,
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120 paquetes listados, 1033 instalados, 0 rotos. 2 para instalar/actualizar, 0 para eliminar; 270 kB se

« Para grabar el sonido vamos a usar Audacity que viene instalado por defecto. Para la
conversion a MP3 vamos a usar la libreria LAME que contiene los codecs MP3, tal y
como veremos mas adelante. Esta libreria también esta instalada por defecto.

B) En la maquina donde nos conectamos

« Un servidor VNC, en nuestro caso hemos elegido el servidor VNC de GNOME llamado
vino [5] y hemos instalado la version 2.7.91-1 a través de Synaptic.

=
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Recargar Marcar todas las actuslizaciones  ~plicar Propiedades Buscar

Histérico de blsqueda | = ‘ | £ | Paquete

|Versi6n instalada | Ultima wve

[ Ig-issuel01

Todo |

1-1

[

VNC server for GNOME

|\ WNC is a protocol that allows remote display of a user's
desktop. This

package provides a WNC server that integrates with GNOME,
allowing you

to export your running desktop to another computer for
remote use or

diagnosis.
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Procedimiento de grabacion

En primer lugar vamos a configurar el servidor VNC de GNOME, vino, que hemos instalado en la
maquina donde nos vamos a conectar mediante una sesion VNC. Para ello, vamos a Aplicaciones >
Configuracion > Preferencias > Escritorio remoto.

=

Comparticion

)

W Permitir a otros usuarios ver mi escritorio
¥ Permitir a otros usuarios controlar tu escritorio
Los usuarios pueden ver tu escritorio usando este comando:

wneviewer ingrid:0

Seguridad

Cuando un usuario intenta ver o controlar tu escritorio:
I Pedir confirmacién

¥ Requerir que el usuario introduzca una contrasefia::

Contrasefia; [+ttt

@IAzuda | lV)C Cerrar

Para realizar la grabacion remota de una sesion VNC es necesario que marquemos las dos primeras
opciones “Permitir a otros usuarios ver mi escritorio” y “Permitir a otros usuarios controlar tu
escritorio”. Dependiendo de nivel de seguridad de la maquina, podemos marcar las otras dos
opciones: “Pedir confirmacion” requiere que alguien esté fisicamente delante de la méaquina para
permitir la conexion y “Requerir que el usuario introduzca una contrasefia” delimilita las
conexiones VNC a aquellos que conozcan la contraseia que establecemos a continuacion.

Una vez configurado el servidor vino, sélo debemos de preocuparnos por tener a punto el ordenador
desde donde vamos a conectarnos:

Abrimos una sesion VNC que nos permitira establecer la sesion VNC,

jjmarin@ingrid:~/pyvnc2swf-0.6.3$ xtightvncviewer 192.168.154.1
VNC server supports protocol version 3.8 (viewer 3.3)
No authentication needed
Desktop name "roberta"
Connected to VNC server, using protocol version 3.3
VNC server default format:
32 bits per pixel.
Least significant byte first in each pixel.
True colour: max red 255 green 255 blue 255, shift red 16 green 8 blue 0
Using default colormap which is TrueColor. Pixel format:
16 bits per pixel.
Least significant byte first in each pixel.
True colour: max red 31 green 63 blue 31, shift red 11 green 5 blue 0
Using shared memory PutImage
ShmCleanup called

Ejecutamos el script vac2swft.py del paquete pyvnc2swf
Jjmarin@ingrid:~/pyvnc2swf-0.6.3$ ./vnc2swf.py &

[1] 3124
Jjmarin@ingrid:~/pyvnc2swf-0.6.3$ Using pygame 1.6
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Nos aparecera una ventana, en la que debemos de introducir la direccion IP del servidor VNC,
elegiremos la opcion SWF (Video), ya que genera archivos Macromedia de menor tamatfio.

Pulsamos “Save As ...” y elegimos el nombre que tendra el fichero swf generado y “Salvar”

Directorio: fomedjjmarinfpyvnc2swi-0.6.3 - | |

E1 pract swf
El practicaswf
El prueba-audacity swf

l=

Hombre de archivo: |prue_ba| | Salvar |
Archivos de tipo: Macromedia Flash Files (*.swf) | Cancelar |

Una vez hecho lo anterior ya estamos listo para grabar la imagen. Para el sonido vamos a usar
Audacity para grabar los comentarios que hacemos durante la sesion VNC. Dicha aplicacion se
encuentra en Aplicaciones > Multimedia > Audacity (Edicioén de audio)

Archive  Editar  Wer Proyecto Generar Effect Analizar  Ayuda

=
pleli] ) ’J D1, ”J o
D O < T T B
EW\%l%lmlwl \f‘l ﬁ\ﬁlﬁw

Frec Proyecto: 44100 lEuraﬁr'D'DD,DDDDﬂD min:sey 45

SWF({Video) —-| prueba.swf |

A continuacion, s6lo debemos Pulsar el boton _strt | de la ventana vnc2swf yel boton ©. de
Audacity.

Obtenemos los siguientes mensajes al empezar a grabar la sesion VNC:

jjmarin@ingrid:~/pyvnc2swf-0.6.3$ Using pygame 1.6
Connected: 192.168.154.1:5900, preferred encoding=(0,)
VNC Screen: size=800x600, name='roberta'
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Output movie size: 800x600
Creating movie: '/home/jjmarin/pyvnc2swf-0.6.3/prueba.swf': version=7,
clipping=800x600+0+0, framerate=12.0, compression=False

Realizamos la demostracion que deseamos grabar en la pantalla creada por xtightvncviewer

Una vez que hemos terminado, debemos para la grabacion pulsando el Z8%e ] boton de la ventana
vnc2swfy el boton =« de Audacity.

Si todo ha ido bien, tendremos un archivo swfy Audacity habra grabado el sonido de la sesion. Es
recomendable editar un poco el sondo grabado, ya que es bastante comun que los microfonos que
incorporan los ordenadores no son de muy buena calidad, como ocurre en mi caso. Los efectos mas
utiles para estos son “Amplificar”, “Remocion de Ruido” y “Normalizar”.

Effect| Analizar &yuda

Repetir Ultimo Efecto CH+R
Amplificar..

BassBoost (Realzar Graves)..
Cambiar Tiempa...

Cambiar Tono...

Cambiar Velocidad. .
comando Myguist...
Compressar...

Echo (Eca)...

Ecualizacidn...

Fade In (Aparecer)

Fade Out (Desvanecer)
Filtra FFT...

Invertir

Marmalizar...

Phaser..

Remaocidn de Ruida...
Repetir...

Reversa

Wakwah..

Plugins 1 a & 3

Aunque existe la posibilidad de guardar el sonido grabado en formato mp3 desde Audacity, hemos
comprobado que el archivo mp3 obtenido no puede usarse porsteriormente, seguramente porque lo
graba en con vbr -variable bit rate- (ver anexo). Por tanto, la opcion que nos queda es guardar lo que
hemos grabado en formato wav y hacer la conversion manualmente desde la linea de comandos. Es
muy importante usar la opcidon cbr -constant bit rate-, para que el fichero creado pueda incluirse en
el fichero swf.

jjmarin@ingrid:~/pyvnc2swf-0.6.3$ lame -b 64 --cbr final.wav pepe.mp3

LAME version 3.96.1 (http://lame.sourceforge.net/)

CPU features: MMX (ASM used), SSE, SSE2

Using polyphase lowpass filter, transition band: 16538 Hz - 17071 Hz

Encoding final.wav to pepe.mp3

Encoding as 44.1 kHz 64 kbps single-ch MPEG-1 Layer III (5.5x) gval=3

Frame | CPU time/estim | REAL time/estim | play/CPU | ETA

5022/5025 (100%)| 0:04/ 0:04 | 0:05/0:05 | 28.896x% | 0:00

average: 64.0 kbps

Writing LAME Tag...done
ReplayGain: +5.3dB

Una vez que tenemos el fichero swf con las iméagenes y el fichero mp3 con el sonido podemos usar
el script edit.py para mezclarlo en un solo fichero swf.
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jjmarin@ingrid:~/pyvnc2swf-0.6.3$ ./edit.py -c -o practica.swf -a sonido.mp3
video.swf

Using pygame 1.6

Reading mp3 file: sonido.mp3...

Scanning source swf file: video.swf...

Input movie: version=7, size=800x600, framerate=12fps, frames=1595,
duration=132.9s.

Output movie size: 800x600

Creating movie: 'practica.swf': version=5, clipping=800x600+0+0, framerate=12.0,
compression=True

frames written

Usamos la bandera -c para que el fichero swf creado ocupe lo menos posible. Ademas del fichero
swf, se creard un fichero html. Con esto, ya hemos generado el video con sonido y podemos
visualizarlo en un navegador.

Visualizar la grabacion

Si intentamos visualizar el fichero creado, y aun no hemos instalado el Microwave Flash Player, nos
aparecera lo siguiente:

Pulsar aqui para descargar el plugin.

Si pulsamos, nos aparece la ventana de descarga de plugins:

-

Descargas de plugins disponibles

Los siguientes plugins estan disponibles:

W Macromedia Flash Player 7.0

Pulse Siguiente para instalar estos plugins

Siguiente > | Cancelar

Seguimos las indicaciones en pantalla y pulsamos Siguiente para instalar el plugin

Licencias de los Plugins

Para instalar Macremedia Flash Player, necesita estar de acuerdo con &l
siguiente:

=
User License Agreement

MACROMEDIA SOFTWARE END USER LICENSE
AGREEMENT FOR DESKTOP USE ONLY
IMPORTANT: THIS SOFTWARE END USER LICENSE
[ OPERMEAT AR AN S AL DAL ADDERLIEA 2

& Estoy de acuerdo.

' No estoy de acuerdo (el plugin no se instalara).

= Antarior Siguiente > Cancelar
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En nuestro caso, la instalacion automatica fallo:

Completar Servicio de bisqueda de plugins

Firefox termind de instalar los plugins que faltaban:

|
Macromedia Flash Player 7.0 Fallo Instalacién manual

Mas acerca de Plugins o encontrar manualmente los plugins que faltan.

< Antarior ‘ Terminar | ancelar ‘

Y nos vimos obligados a hacerlo manualmente. Para ello bajamos el plugin de la siguiente

direccion:

http://www.macromedia.com/shockwave/download/download.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlash

] , _
Macromedia Flash Player Centro de gjj
Descargas

Linux

-'4{ ¥ Descargar ahora mismo

Tamafio de archive: 968 K

Tiempo estimado de descarga: 3 minutos @ moédem de 56K
Version: 7.0,25.0

Explorador: Mozilla and Mozilla compatible
Fecha: 5/26/2004

Idioma: inglés

Descomprimimos el fichero que nos hemos bajado y ejecutamos el instalador:

jjmarin@ingrid:~$ tar xvfz install flash player 7 linux.tar.gz

install flash player 7 linux/

install flash player 7 linux/flashplayer.xpt

install flash player 7 linux/libflashplayer.so

install flash player 7 linux/flashplayer-installer

install flash player 7 linux/Readme.htm

install flash player 7 linux/Readme.txt

tar: Read 3584 bytes from install flash player 7 linux.tar.gz
jimarin@ingrid:~$ ./install flash player 7 linux/flashplayer-installer

Copyright (C) 2002-2003 Macromedia, Inc. All rights reserved.
Macromedia Flash Player 7 for Linux

Macromedia Flash Player 7 will be installed on this machine.

You are running the Macromedia Flash Player installer as a non-root user.

Macromedia Flash Player 7 will be installed in your home directory.

Support is available at http://www.macromedia.com/support/flashplayer
To install Macromedia Flash Player 7 now, press ENTER.

To cancel the installation at any time, press Control-C.
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NOTE: Macromedia Flash Player requires two font packages
to be installed, gsfonts and gsfonts-x11.

NOTE: Please exit any browsers you may have running.

Press ENTER to continue...

——————————— Install Action Summary —-—----—-—----

Macromedia Flash Player 7 will be installed in the following directory:
Mozilla installation directory = /home/jjmarin/.mozilla

Proceed with the installation? (y/n/qg):

Press ENTER to continue...

NOTE: Please ask your administrator to remove the xpti.dat from the
components directory of the Mozilla or Netscape browser.

Installation complete.
Perform another installation? (y/n): n
Please log out of this session and log in for the changes to take effect.

The Macromedia Flash Player installation is complete.

Una vez instalado, ya podemos ver el html del swf creado:

0 Aplicaciones Acciones J B lun 22 de age. 10:45 @E
') practica.swf (Objeto applicationfx-shockwave-flash) - Mozilla Firefox
Archivo Editar Wer Ir Marcadores Herramientas Ayuda : ‘
QE! - I_L': - % \:' @ @ ‘LI file:jffhomefjjmarin/pyvnc2swi-0.6.3/practica.swf j @ |,§l‘.
A Guadalinex
G Aplicacicnas Acciones | @ ) mié 17 de age, 15558 @
1 Ed05Villa e fox” X
Archive Editar Mer Ir Marzadores Herramientas  Aylda £
<:E.| - L/ - l:@;l @ @ L_l{p IITI httpsjmileto.cica.esjed0s) = j B r |,‘),
A Guadalinex
https://mileto.cica.es/ed05 ]
Luiclo
Informacion I 5
e o VIT Edicién >
Certificac.on Cursos de educacion a {ﬂ'} 3 =
il rig 3 i . L - L
%f@ﬁi,a Yy distancia a través de Internct 2, ;/
Convoratoria 3 (2004/2005) oY
Cursos =
Profesores
FTemscripelin
Asiqnacion
Pago ma.riculs A
Planiticacion A
Acc{so JUTTA DE ANDALUCIA
@Emcm&g CONSLIERIA DE EDUCACIGN
2 Estas actividades estan subvencionadas por la Consejeria de Ecucacion de la
Convocatoria Junta de Andalueia
Asigmazion
Acceso
Instruccione| =
| httpssfimileto cica.es/ec05/Cursas el | mictocicaes &
=] ([ [
‘ Terminado
« % || @ practica.swf (Objeto applicationjx-shockwave-flash) - Mozilla Firefox I:I--

NOTA: He detectado que existe un problema cuando termina la de visualizarse el video y se vuelve
a iniciar, en cuyo caso, la imagen se queda congelada mientras que el sonido suena de nuevo. Por el
momento, la inica manera de evitar esto es reiniciando la pagina desde el navegador.
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ANEXO: Problemas con las grabaciones en formato MP3 desde Audacity

Con Audacity es posible grabar en formato MP3 enlazando con la libreria LAME

“

Audacity

Archivo  Editar  VWer Proyectn  Generar Effect  Analizar  Ayuda

L wll
10 e

A
= A

Maona, £
18-hit
htudo |

SIIVINIES S
= &= c e Ll
Exportar MP3

Audacity no exporta archivos MP3 en forma directa, pero usa LAME
una librerfa disponible libremente para manejar 1a codificacion de
-archivos MP3, Debes adquirir libmp3lame.so por separado, bajandolo o
construyéndolo desde su codigo fuente, v luego localiza este archivo
para Audacity. Solo necesitas hacerlo una vez.

iQuisieras localizar libmp3lame.so ahora?

Lo
g

Wes Mo

80

Frec Proyecto: 44100

| [Cursor: 0:00,000000 min:sey #s

La libreria LAME se encuentra en /usr/lib

Dénde esta libmp3lame.so?

of 6|

mcop.go.1.0.0 [ libmikmod.z0.2 [ libmp3lame.s0.0.0.0
meop_mtso. [ libmikmod.s0.2.04 [ libmpegZ.so0
mcop_mtso.1.0.0 [ libmng.la [ libmpey2.s0.0.0.0
menu.zo.5 [ libmng 0.1 [ libmpegZeonyvertso.0
menu.s0.5.4 [ libmng.s0.1.0.0 [ libmpeg2econvert.so.0.0.0
menuw.s0.9 [ libmoz_art_lgpl.so [ libmeghaseutil.so
menuw.s0.5.4 [ libmozjs.s0 O libmyspell.so.3
metacity-private.so0 [ libmozz.so [ libmyspell.so.3.1

metacity-private.s0.0.0.0 [ [ libmysgiclientso 2

fusrrlib
100 [4ylb
0y lib
[ lib
p.o O lib
pozil  [ylib
s0.1 ik
50.1.00 [ lib
ka O lib
01 [ lib
4

|

[ibmpatame. so.0

C
C
C
C
C
L
L
C
C
i

QK |

Todos los Archivos () ‘ :l [~ Show hidden files Cancelar |

Una vez indicada la localizacion de dicha libreria, podemos grabar en formato MP3:

i
Archivo  Editar

Audacity

Wer Provecto Generar Effect analizar  Ayuda

|l
ole]x

Editar los Tags ID3 para el archive MP3
|

| rFormato:

Mono, 44100Hz
16+bit
Mugo | Salo |

Frec Proyecto: 44100

T m ]

W T

| D31 (més compatible) & 1D3vE (mas fexible)

Thula: |Muestra de ejemplo

Aista: |jjmarin

album: |Praclica final Guadalinex 2005

Mamera de Pista: | afio: I

Geneto;  Wocal | ,l

Comentarios: I

Cancelar I Ok, I

| lEurﬁor 0:00,000000 min:seqy #5
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Sin embargo, los ficheros MP3 exportado desde Audacity no permiten ser utilizado por vnc2swf,
presumiblemente porque estan grabados con vbr, que no esta soportado por el formato swf. Desde
Audacity no podemos cambiar este parametro para grabar con cbr, s6lo podemos cambiar el bit rate
desde Archivo > Preferencias > Formatos de archivo.

Si intentamos usar un fichero MP3 exportado desde Audacity obtenemos los siguientes mensajes de
error:

Jjjmarin@ingrid:~/pyvnc2swf-0.6.3$ ./edit.py -c -a prueba-audacity.mp3 -o
prueba-audacity.swf practica.swf
Using pygame 1.6
Reading mp3 file: prueba-audacity.mp3...
Traceback (most recent call last):
File "./edit.py", line 159, in ?
if name == " main_ ": main(sys.argv[1l:])
File "./edit.py", line 121, in main
info.reg mp3blocks (fp)
File "/home/jjmarin/pyvnc2swf-0.6.3/movie.py", line 74, in reg mp3blocks
MP3Reader (self.mp3) .read mp3file(fp, length, nsamples, seeksamples)
File "/home/jjmarin/pyvnc2swf-0.6.3/mp3.py", line 141, in read mp3file
assert (h & O0xffe00000L) == 0xffe00000L, '!Frame Sync: %r' $ x
AssertionError: !Frame Sync: '\x00\x00\x00\x00'
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